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Il fallait que celaarrive ! Jusgu'ici les héros de BD étaient des étres humains, voire des animaux, dans
lesquelsil était facile de sidentifier en tant que lecteur. Dans Ghost in The Shell, I'héroine, le major de
sécurité Mokoto Kusanagi, une agréable brunette aux formes avantageuses, est un robot, si ce n'était ce
0,01 % de matiére organique qui lui reste (une partie de son cerveau et de samoelle épiniére) ou résident sa
conscience et sadignité d'étre humain. Certains |'appelleront "ame", d'autres ne lui donneront pas de nom.
Mais I'auteur de Ghost in The Shell a préféré I'appeler "Ghost" qui signifie fantdme en anglais, un peu
commesi ce résidu d'’humanité était la quintessence de ce que I'on pourrait nommer "un pur esprit".Nous
sommes en 2029 et I'humanité entiére est connectée sur un réseau informati que dérivé de I'Internet. La
cybernétique afait de tels progres que tout un chacun peut étre truffé de robots miniaturisés qui permettent
d'étre connecté avec les différentes entités qui composent votre vie. La section 9 de sécurité a pour but de
protéger ce réseau contre les hackers qui Sy infiltrent et qui essaient de le contréler.En effet, si lascience a
fait des progrés, les travers de I'ére humain restent d'actualité : la cupidité, lafolie du pouvoir, le désir de
vengeance, ont toujours court et les gouvernements, garants de la liberté et de I'intégrité des citoyens, ne sont
pas les derniers & promouvoir ou a cautionner les manceuvres illégales. Cette fois, la section 9 tombe sur le
cas de cyborgs dont lamémoire a été effacée et qui sont devenus les instruments d'un hacker redoutable.
Rapidement affublé du sobriquet de "marionnettiste” (Pupet Master), ce hacker utilise un logiciel qui aété
inventé par les Américains pour controler certains flux financiers. Mais cet outil est devenu totalement
incontrélable. La section 9 arrive a piéger ce programme dans le corps du "marionnettiste” enfin neutralisé.
Mais le ministere des Affaires étrangeres essaye lui aussi de récupérer ce logiciel, sorte de créature
informatique indépendante qui aurait pris conscience de sa propre existence. Le major Kusanagi est troublé
par cette situation et sinterroge sur les propres ressorts de son existence. Ses pensées sont-ellesréellesou la
production inventée d'un logiciel insoupgonnable 2L es interrogations existentielles qui sont au coaur de ce
manga ont séduit le réalisateur Mamoru Oshii qui aréalisé a partir de laBD de Shirow une adaptation au
cinéma, considérée comme |'un des événements | es plus importants de I'animation japonaise de la décennie.
Saversion originelle en bandes dessinées se distingue de I'animé par un appareil de notes en bas de page et
d'explications techniques décalées qui gjoutent une pointe d'humour a une fable aussi enchanteresse (gréce
des dessins habiles et facétieux) qu'elle peut étre inquiétante au niveau des thémes traités. --Didier
Pasamonik Présentation de I'éditeur

En I'an 2019, le lieutenant Motoko Kusanagi est chef d'une escadre de police spécialisée dans la lutte contre
la cyber-criminalité. Dans un monde ot I'homme a troqué des parties de son corps contre des organes
synthétiques et ou désormais rien ne le distingue de la machine, Kusanagi, dont le corps scul ptural créé de
toutes pieces ne lui appartient méme pas, sinterroge peu a peu sur la conscience qui I'habite, son « Ghost ».
Femme d'action, elle méne son équipe avec professionnalisme et résout complot sur complot. Mais au-dela
de ses missions périlleuses, elle pourrait bien étre le « complément » d'une nouvelle forme de vie issue de
I'amas d'informations du Net...Publié dans « Y oung Magazine » dés 1991, Ghost in the Shell est sans doute
I'oeuvre la plus aboutie de Shirow. Le manga afait I'objet d'une adaptation en film d'animation par le maitre
Mamoru Oshii en 1995, film salué par la critique comme une nouvelle référence dans le genre. Ghost in the
Shell pose des questions essentielles sur la nature du vivant et lavaleur de lavirtualité, jusqu'ainspirer des
oeuvres comme « Matrix ». En France, les nombreux fans de cette série attendaient en trépignant
d'impatience la parution du troisiéme volume ; c'est maintenant chose faite. Biographie de I'auteur
Masamune Shirow est un artiste polyvalent : tour a tour scénariste et dessinateur, illustrateur d’animé et de
jeux vidéo, cet «kAsimov du manga» est |’ un des auteurs les plus adul és hors des frontiéres du Japon.

Néen 1961 aKobe, il afait ses débuts dans un fanzine (magazine amateur) avec Black Magic.



Son premier succes arrive en 1985 avec Appleseed (Seishinsha) qui connait au Japon un engouement
immédiat pour larichesse de son univers visuel et son scénario digne des plus grands auteurs de science-
fiction.

Il continue alors une carriére dans le manga, et s ouvre peu apeu al’animation (Black Magic M-66 en 1987),
I"illustration de roman et la création de concepts de jeux vidéo.

Larenommée internationale arrive en 1989 avec deux series : Ghost in the Shell (Kodansha), publiée dans
Y oung Magazine Kaizokuban, et Orion (Seishinsha) publiée dans Comic Gaia, qui vont faire de lui un maitre
incontestabl e de la science-fiction.

Masamune Shirow a pris une route inhabituelle vers le succés : |e soutien sansfailles de sesfans atraversle
monde lui a permis de s affranchir des systémes de prépublication pour se consacrer entiérement a ses
projets artistiques.

Son succes est tel, que la majorité de ses cauvres connait une adaptation animée (sous de nombreuses formes
: series TV, OAV, long-métrages), et une adaptation en jeu vidéo. En 1995, |e long-métrage d’ animation
Ghost in the Shell (réalisé par Mamoru Oshii) est salué par la presse internationale.

L’influence de Shirow dans les domaines de I’illustration et du cinéma est telle que de nombreux artistes
avouent réguliérement s'inspirer de son univers, notamment les freres Wachowski (Matrix), Mamoru Oshii
(Ghost in the Shell) ou encore Kim Moon-Saeng (Wonderful Days).
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